Zatacznik nr 3

Zasady gry i ustawienie kregli

Sprzet

dwanascie drewnianych kregli o zblizonych rozmiarach, oznaczonych liczbami 1-12.
wiekszy od kregli zbijak nazywany Molkky

Ustawienie

ponumerowane kregle ustawia sie obok siebie w tzw. uktadzie poczgtkowym
linia rzutu wyznaczana jest w odlegtosci 3-4 metrow od uktadu kregli.

Podstawy

gracze na zmiane starajg sie zbija¢ ponumerowane kregle zbijakiem Molkky

po kazdym rzucie przewrdcone kregle sg ustawiane przez zawodnika rzucajgcego w miejscu, w ktdrym sie
zatrzymaty.

zwycieza pierwszy gracz, ktory osiggnie doktadnie 50 punktéw

Punktacja

za przewrdcenie doktadnie jednego kregla zdobywa sie liczbe punktéw réwng liczbie umieszczonej na danym
kreglu.

za przewrdcenie dwdch lub wiecej kregli zdobywa sie liczbe punktéw réwng liczbie przewrdconych kregli.
wynik gracza, ktéry przekroczy 50 punktéw obniza sie do 25 punktéw

gracz, ktdry w swoich trzech kolejnych rzutach nie trafi w zaden kregiel zostaje wyeliminowany



