Regulamin Amatorskiej Ligi Piłki Nożnej
§ 1. ORGANIZATOR
Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji w Radzionkowie
§ 2. CELE

1. Popularyzacja piłki nożnej, jako jednej z form aktywnego wypoczynku.

2. Zapewnienie uczestnikom profesjonalnych warunków współzawodnictwa sportowego.
3. Integracja środowiska piłkarskiego. 
§ 3. TERMIN i MIEJSCE
1. Mecze Ligi odbywać się będą na boisku Orlik przy ul. Sikorskiego 8a w Radzionkowie:
· 6.09.2026r. Otwarcie Ligi/I kolejka

· 13.09.2026r. II kolejka

· 20.09.2026r. III kolejka

· 27.09.2026r. IV kolejka

· 3.10.2026r. Finały
2. Organizator przyjmuje zgłoszenia drużyn pod nr telefonu 883 344 876 (od poniedziałku do piątku w godzinach 7.00-15.00) lub pod adresem e-mail: e.tyczka@mosir.radzionkow.pl od dnia 08.07.2026 do 31.07.2026r. lub do wyczerpania limitu miejsc - max. 8 drużyn.
3. Liga odbędzie się w przypadku zgłoszenia się od 6 do 8 drużyn.
                  § 4. WARUNKI UDZIAŁU
1. W lidze mogą wziąć udział: osoby pełnoletnie które nie mają przeciwwskazań zdrowotnych i które nie są aktualnie zgłoszone do rozgrywek organizowanych przez PZPN oraz ŚZPN. 
2. Drużyna zostaje przyjęta do turnieju po spełnieniu następujących wymogów:

- wpłaty wpisowego – 300 zł od drużyny od 1.08.2026 do 14.08.2026r.
Opłata w całości przeznaczona jest na pokrycie kosztów organizacyjnych (min. wynajem boiska, poczęstunek, nagrody).

- przekazania karty zgłoszenia drużyny  oraz zgody na przetwarzanie danych osobowych każdego uczestnika Amatorskiej Ligi Piłki Nożnej w dniu otwarcia/I kolejki ligi.
4. Drużyny za udział w turnieju zobowiązane są do zapłaty wpisowego gotówką w siedzibie Mosiru przy ul. Norwida 2a w Radzionkowie lub na konto ING BANK ŚLĄSKI  88 1050 1230 1000 0023 2585 9458 z dopiskiem „Amatorska Liga Piłki Nożnej” i nazwą drużyny. Brak wpłaty uniemożliwi udział drużyny 
w lidze do momentu uregulowania płatności.
5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności prawnej za skutki wypadków w trakcie trwania turnieju.

6. Zawodnicy w trakcie trwania rozgrywek na prośbę Organizatora powinni przedstawić dokument tożsamości.

7. W turnieju mogą brać udział drużyny składające się z max. 12 zawodników.

8. W lidze mogą występować kobiety.

9. O przyjęciu zespołów do rozgrywek decyduje kolejność zgłoszeń i dokonanych wpłat.

10. Zmian w składach drużyn można dokonać do pół godziny przed każdą kolejką spotkań. W każdej drużynie może być zgłoszonych maksymalnie 12 zawodników. Do finałów dopuszczeni zostają tylko zawodnicy, którzy wystąpili w co najmniej w jednym meczu fazy zasadniczej. 

11. Zgłoszenie drużyny do rozgrywek jest jednoznaczne z przyjęciem zasad i reguł zawartych w regulaminie ligi oraz regulaminie obiektu.

12. Kapitan drużyny zobowiązany jest zapoznać swoją drużynę z wszystkimi postanowieniami 
w/w regulaminów.

§ 5. PRZEPROWADZENIE ROZGRYWEK
1. Organizator przewidują spotkanie online z kapitanami dnia 26 sierpnia o godzinie 18:00. Brak udziału przedstawiciela zespołu uniemożliwia drużynie zgłaszania uwag dot. zapisów w regulaminie, systemu rozgrywek oraz organizacji zawodów i jednocześnie oznacza pełną akceptacje ustaleń dokonanych podczas spotkania organizacyjnego.

2. Minimalna ilość graczy w jednej drużynie w momencie rozpoczęcia gry wynosi 6 osób. 

3. Jeżeli na skutek wykluczenia na boisku pozostanie mniej niż 4 osoby w jednej drużynie, mecz kończy się walkowerem dla przeciwnika. 

4. W przypadku nie rozpoczęcia przez jedną z drużyn meczu w ciągu 5 min. po wezwaniu sędziego, mecz kończy się walkowerem . 

5. Wykluczenie drużyny z rozgrywek powoduje anulowanie wszystkich punktów zdobytych z tą drużyną przez inne drużyny oraz nie sklasyfikowanie drużyny wykluczonej w końcowej tabeli.

6. Na obiekcie zabroniona jest gra w obuwiu z metalowymi korkami. 

7. Każda drużyna musi posiadać podstawowy zestaw koszulek: identyczny pod względem wzoru jak 
i ujednolicony kolorystycznie.

8. Jeżeli sędzia uzna, że zawodnik jest pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających a gra w meczu, ma prawo przerwać spotkanie i przyznać walkower dla drużyny przeciwnej. 

9. W czasie trwania zawodów prawo zwracania się do sędziego ma tylko i wyłącznie kapitan drużyny.
§ 6. ZASADY GRY
1. Spotkania rozgrywane będą zgodnie z aktualnymi przepisami gry w piłkę nożną zatwierdzonymi przez Polski Związek Piłki Nożnej z przedstawionymi w niniejszym regulaminie zmianami lub uzupełnieniami.

2. Mecze będą trwały 30 minut (2 połowy po 15 minut).

3. Grę poprzedza losowanie o pierwszeństwo wyboru połowy boiska lub rozpoczęcia gry.

4. Zespół może dokonać dowolnej ilości zmian w momencie przerwy w grze zachowując kolejność, że najpierw zawodnik schodzi z boiska potem wchodzi jego zmiennik.

5. Zmiany odbywają się tylko w przerwie gry za zgodą sędziego.
§ 7. PUNKTACJA I SYSTEM ROZGRYWEK
· Zwycięstwo – 3 pkt

· Remis  - 1 pkt

· Porażka 0:2 - 0 pkt

· Walkower - 3 pkt. + 3:0 

1. Drugi walkower – dyskwalifikacja drużyny (opuszczenie dwóch kolejek, nie dwóch meczy!)

2. Kolejność zespołów po każdej kolejce rozgrywek (tabela) ustalana jest według liczby zdobytych punktów meczowych.

3. W przypadku równej liczby dużych punktów o wyższym miejscu w tabeli decyduje:

a) lepsza różnica bramek zdobytych do straconych

b) większa liczba bramek zdobytych

c) większa liczba zwycięstw 

3. Jeżeli mimo zastosowania reguł określonych w pkt. 1 i 2 nadal nie można ustalić kolejności, o wyższej pozycji w tabeli decyduje mecz pomiędzy zainteresowanymi drużynami.
§ 8. SYSTEM KAR 
1. Kapitanowie drużyn mają prawo zgłaszania protestów wyłącznie na piśmie tylko do 10 min. po zakończonym meczu. Zaleca się polubowne rozstrzyganie protestów.

2. Protesty rozpatruje komisja, w skład, której wchodzą przedstawiciele Organizatora i sędzia meczu. Decyzja Komisji jest ostateczna. 

3. Udział zawodnika nie ujętego w karcie zgłoszenia, jest równoznaczny z walkowerem dla drużyny przeciwnej.

4. Drużynom, które nie przystąpiły do rozgrywek, lub wycofały się w trakcie ich trwania Organizator nie zwraca Opłaty Startowej.
5. W przypadku stwierdzenia udziału w zawodach osoby niespełniającej wymogów zapisanych 
w regulaminie we wszystkich dotychczas rozegranych pojedynkach przyznane zostaną walkowery na korzyść przeciwnika (bez względu czy dany zawodnik brał udział w danym pojedynku).
§ 9. UBEZPIECZENIE I BEZPIECZEŃSTWO
1. Każdy uczestnik bierze udział w lidze na własną odpowiedzialność. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za wypadki, kontuzje i urazy powstałe w wyniku niewłaściwego korzystania z obiektu (urządzeń), nieprzestrzegania regulaminów oraz zasad bezpieczeństwa.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności materialnej za rzeczy zawodników zaginione w trakcie trwania zawodów. Nieznajomość niniejszego regulaminu nie będzie uznawana przez Organizatora za argument w ewentualnych kwestiach spornych.
§ 10. UWAGI KOŃCOWE
1. Koszty związane z udziałem w zawodach: dojazd itp. pokrywają uczestnicy.

2. Sędziego Głównego powołuje Organizator – sędzia każdego meczu.

3. Wszelkie sprawy sporne, nie objęte powyższym regulaminem rozstrzyga Organizator wraz z Sędziami Głównymi.

4. W przypadku nie przestrzegania regulaminu i przepisów gry Organizator zawodów w porozumieniu 
z Sędziami Głównymi zawodów ma prawo do weryfikacji wyniku meczu, dyskwalifikacji zawodnika lub drużyny z rozgrywek.

5. Każdy uczestnik ligi jest zobowiązany zapoznać się z niniejszym regulaminem oraz regulaminem obiektu na którym odbywa się impreza, turniej.

6. Administratorem danych osobowych uczestników jest MOSiR Radzionków ul. Norwida 2a. Z Administratorem można się kontaktować, za pomocą poczty tradycyjnej na adres podany powyżej, telefonicznie 883 344 876 oraz na adres e-mail biuro@mosir.radzionkow.pl.

7. Uczestnicy turnieju posiadają prawo do żądania od Administratora realizacji uprawnień wynikających z przepisów RODO, w szczególności dostępu do danych osobowych, ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania, przeniesienia danych, a także prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych. Administrator każdorazowo dokona oceny, czy w danej sytuacji może zrealizować dane żądanie, biorąc pod uwagę przepisy prawa oraz podstawę przetwarzania, i poinformuje Uczestnika o podjętych działaniach.

8. Zdjęcia i filmy, wykonywane zawodnikom oraz kibicom w trakcie zawodów, będą publikowane (strony internetowe, materiały promocyjne, facebook, instagram, tik tok). Każdy uczestnik zawodów ma prawo nie wyrazić zgody na publikację zdjęć. Należy w tym celu wcześniej skontaktować się z organizatorem zawodów.

9. Interpretacja regulaminu oraz wszelkie sprawy nieuregulowane regulaminem są zastrzeżone dla organizatorów.

10. Nagrody, dyplomy, medale zostaną wręczone tylko zawodnikom obecnym podczas ceremonii wręczania (oraz w strojach sportowych).

11. Zorganizowany doping nie powinien zakłócać przebiegu i organizacji zawodów. 

12. Organizator zapewnia środki opatrunkowe tylko do użytku w razie urazu, kontuzji. Środki te nie są przeznaczone do profilaktycznego zabezpieczania zawodników przed zawodami.

13. Ze względu na niewystarczającą ilość szatni, organizator dopuszcza możliwość umieszczenia dwóch drużyn 
w jednej szatni. 

14. Organizator dopuszcza umieszczanie banerów oraz inne formy reklamy po wcześniejszym uzyskaniu zgody 
i wyznaczeniu miejsca przez organizatora.

15. Całe zawody rozgrywane są w duchu fair- play, a sędzia w przypadkach spornych ma prawo do przyznania powtórki rozegrania ostatniej zagrywki.
